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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵成果報告書 

壹、計畫名稱 

基於學習風格之創新教學 - 以金融科技創新課程為例 

貳、實施課程、授課教師姓名 

實施課程：金融科技創新 

授課教師：練凱文 

參、前言 

教授商學院財金系大二金融科技創新課程教學現場觀察到，這門課結合了

金融、科技、法律與創新四個主要的元素，對傳統財金學生來說，除了金融領

域，另外三個元素對他們來說是很陌生的，若老師只是用傳統課堂授課的方式，

學生很容易在 15 分鐘後失去專注力。因此本計畫以「適性教學」為執行的核心，

計畫規劃不僅僅只是「創新」，更重要的是所融入的「創新教學」授課能更符合

該班級的學生喜歡或適合的學習方式，達到既能夠持續維持學生課堂專注力，

又創新以及適性的三贏教學核心目標。但如何判斷哪一種教學方式適合授課班

級的學生，本計畫採用該授課班級於大一入學時所本校統一對新生施測的「學

習風格」問卷為適性的判斷資料，此量表提供教師做為調整教學之建議也可以

成為學生瞭解自己的學習風格依據，作為未來自我學習規劃的參考。因此，本

計畫將以授課班級的「學習風格」施測結果設計創新教學。 

肆、計畫特色及具體內容 

一、計畫特色 

教師在課堂上執行創新教學會受到許多因素的影養，並非所有的教學方式

都適用每一位學生，本計畫以授課班級的學習風格調查結果進行創新教學，在

符合該班多數學生學習風格下的創新教學設計將更能吸引學生，提升學習動機

與興趣。 

計畫執行班級的「學習風格」為本校教學資源中心於該班一年級入學所進

行的施測，結果顯示該班學習方式面向屬於中度的感官型；學習感官面向為強
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視覺型；學習態度面向是弱行動型；學習思考模式面向為弱循序型。在上述的

四個調查面向中，差異最明顯的是學習感官面向，約占 92％視覺型；其次是學

習方式面向，約占 77％感官型，在學習態度與學習思考模式兩個面向則各占一

半，無明顯差異（圖 1），顯示該班在「學習方式」與「學習感官類型」的傾向

具有多數性（超過 7 成），因此計畫將以這兩類多數分布的「感官型」與「視覺

型」進行創新教學設計的融入。陳信助和侯雅雯（2021）建議學習風格偏向視

覺型學生對影片、圖表、圖片或實際操作練習較為敏感，有較好記憶效果，授

課內容中可以使用圖形取代文字，對學習有幫助，除此之外，視覺型學生對口

述授課較不喜歡，教師可在課程設計中減少傳統口述時間，以其它課堂活動取

代；感官型在教學內容與時事結合，或許會有好的效果，因此本創新教學針對

上述建議進行設計，分為教學方式與授課教材兩個部分，列於表 1。 

 

表 1 創新教學核心設計 

教學方式 
增加 授課內容與現實生活的關連性 

降低 口述授課時間、文字說明 

授課教材 
增加 影片、圖片、概念圖、多元色彩與實際演練 

減少 大量文字內容使用 

 

二、具體內容 

本計畫研究對象為財金系大二「金融科技創新」課程，詳細資料於表 2，

教學方法中融入「Quizizz」1中以遊戲、競賽與大量圖案的科技輔助融入教學，

依照學習風格進行適性教學。在課程詳細規劃上，授課內容為區塊鏈、行動支

付、物聯網、人工智慧、電子商務、社群金融、眾籌與金融資訊安全等近年來

科技與金融結合等重要課題，每一個單元可以單獨討論，單元與單元之間的前

後關聯性較小，因此在教學方法上以「行動支付」單元為例說明本創新教學運

作程序(表 3)。 

表 2 研究對象 

科目 年級 人數 班級 

金融科技創新 大二 56人 1 

 

表 3 行動支付單元兩節課授課規劃 

段落 單元內容 教師授課 Quizizz 時間 單元反思 

1 行動支付定義 

15分鐘/每段

落 
5分鐘/每段落 5分鐘/每段落 

2 電子支付 

3 第三方支付 

4 行動支付創新 

 

 
1 Quizizz：https://quizizz.com/ 
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以「行動支付」單元兩節授課時間為例，授課內容分成四個段落，每一個

段落 25 分鐘以 15-5-5 再細分為三個部分，分別為 15 分鐘授課，5 分鐘使用

Quizizz 進行問答或測驗，最後 5 分鐘則是依照 Quizizz 即時回饋資訊進行反思

與檢討。導入 Quizizz於每一個教學段落中的主要目的是要上課過程中融入授課

班級所需「視覺型」與「感官型」教學元素，進行學習風格的適性教學，

Quizizz中如何整合學習風格的方式詳列於表 4。 

 

表 4 Quizizz中導入「感官型」與「視覺型」教學元素 

感官型學習風格 Quizizz時間 
問答或測驗的題目大量結合現實生活與授

課內容的關連性 

強視覺型學習感官 Quizizz 時間 

多樣化色彩結合問答或測驗的題目，結合

授課內容關連性影片、圖片、圖表與實際

演練進行問答 

 

  

圖 3 各單元測試資料放置於 Quizizz中整合並在課堂測驗進行 

圖 2 教師可於 Quizizz後台中瀏覽每一位同學答題情況 
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圖 4 教師於 Quizizz後台了解學習盲點 

 

計畫採用準實驗設計，單一組前後測的方式評估成果。課程分為前半段 1

～9週，後半段 10～18週。前半段使用傳統課堂授課方式，後半段使用前述的

15-5-5，15分鐘授課，5分鐘使用 Quizizz進行問答或測驗，最後 5分鐘則是依

照 Quizizz即時回饋資訊進行反思。 

表 5 授課規劃 

週次 授課方式 評量工具 

1～9週 傳統課堂講課 
問卷前測 

期中考 

10～18週 創新教學執行階段 

15-5-5分段結合

Quizizz創新授課 

問卷後測 

期末考 

 

伍、實施成效及影響（量化及質化，且說明是否達到申請時所期之學習目標與

預期成效） 

一、質化實施成效與影響 

本課程在期中考後執行創新教學，但並非所有學生都能夠適應創新教

學，表 6 節錄給予此次創新教學正面學生回饋資料進行表列；表 7 則為仍

偏好傳統式教學學生回饋資料的節錄。整體而言，對創新教學給予正面回
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饋的學生佔據多數。 

表 6 學生對於創新教學給予正面評價 

您對於課程或教師有無任何建議或其他意見？（可針對課堂融入 Quizizz方

式，傳統教學方式 或是你自己學習金融科技創新這門課的心得）。 

… 修完這堂課，我自己最喜歡的是每次講完課堂內容用 Quizizz小遊戲測驗的

部分。至於為甚麼會喜歡呢?因為我覺得這堂課比較是在教知識類的東西，如

果只用課本、簡報的方式教學，我就會覺得比較無聊，且比較沒有辦法對這

堂課產生興趣。可是老師採用的方式是用小遊戲的方式來教學，我就覺得很

棒，不只增加了趣味性，也可以用來測試一下自己對每個單元的熟悉度，真

是一舉兩得啊! 

…這堂課用 Quizizz，我覺得很棒很環保，不像其他老師一樣考試還要印那麼

多紙，而且很方便不用等老師改完就知道答案和分數，知道哪裡錯了，而且

這樣我才不會把考卷弄不見，要複習的時候比較方便！而且把考試變得像是

玩遊戲，讓我保持學習的新鮮感。每次考完試我都和同學們一起比誰的分數

比較高，誰的名次比較前面，很好玩很有趣！還可以換主題誒，超多種可以

選！頭貼也可以換，有一隻看起來超呆的小狗，我覺得最可愛！ 

…不知不覺這堂課也上了一學期，我蠻喜歡上這堂課的，因為這是我唯一一

堂在電腦教室上課，很新奇！老師會利用 Quizizz 這個 app 讓我們隨堂做測

驗，讓我們逼著自己一定要專心的上課。我覺得這種方式很棒，這種教學模

式使我能夠跟認真的學習，當自己得到好成績時，真的有很大的成就感。 

… 期中考後老師改變上課方式，變成教完一小節就用 Quizizz做測驗，這樣讓

大家馬上就可以用題目做練習，印象會比較深刻，做完老師會一題題檢討，

對我來說這做法能讓我更理解每個題目背後的意義，當初自己準備金融科技

力證照我都死記硬背其實也不是很了解背後意義，所以上完這堂課受益良

多，印象最深刻的是「共享辦公室」，提供辦公環境給需要使用辦公室的人使

用，也因為有了這個可以省去負擔昂貴的租金等費用，在台北這個甚麼都貴

的地方來說這個真的很方便，說不定未來的我也會使用到，就會想起老師曾

說的這個，希望以後的自己能用到所學的知識幫助這個社會變得更好、更便

捷。 

…我覺得老師上課很有趣，每講完一個段落就會讓我們用很像遊戲的方式

練習題目，我認為這種上課方式不僅好玩，也能讓我學到很多知識，經過

這門課的洗禮，我不禁希望所有老師都能用這種有趣的上課方式教課，這

樣我會更有上課的動力。 

…老師在上課時，會讓我們做許多 Quizizz 的練習題，還會幫我們檢討我們做

的題目，讓我們更加了解和熟練剛剛上課的內容，不至於到了期中、期末考

的時候準備不過來，而且我覺得上完這堂課對考金融科技力的那張證照非常

有幫助，如果沒上這堂課的話，我們可能要自己準備一段時間才可以去考

試，但上了老師的課後，老師在上課時幫我們把重點抓出來，讓我們可以花

更少的時間準備這張證照考試，簡直是一舉兩得。 

…這是第一次上班導的課，經過了一個學期，我覺得這門課相當的有趣也不

無聊，而且上課的時候常常使用 Quizizz 來練習，在上完課以後馬上有題目練

習，我覺得對於我來說有很大的幫助，因為剛上完課馬上練習加深了我的印

象，更能把那一堂的課的知識吸收進去，也有學到東西 
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…期中後，老師也採取使用 Quizizz 的程式，希望我們能在每上完一個知識點

做一個小測驗，讓我們能在聽完知識後馬上做題，並確定我們是否有聽懂，

而這樣的好處就是，確實了解自己哪裡的知識沒聽懂，而在講解題目的時候

確實改正了解錯在哪裡，雖然一堂課可能時不時有小測驗，但依次的題數都

部會過多，而且有包含秒數計分及排名，算是一種小遊戲的感覺，較不會枯

燥乏味，也為上課多添了點樂趣。 

…老師的上課方式很新穎，利用手機的 APP 點名和讓我們在每一小章結束後

都能有一個 Quizizz 小測驗，並且詳細的檢討給我們複習的機會，而這些題目

都會存放在 APP 當中也讓我們隨時隨地都能方便的複習，也不用害怕考卷題

目不見的問題，老師上課的方式也讓我們不會覺得無聊，並且真的有學到東

西。 

…最印象深刻的是老師把題目變成是遊戲，可供我們可以一直重複的練習考

題，用這種方式學習，可以增進我的答題的速度。 

 

表 7 學生仍然偏好傳統式課堂教學 

您對於課程或教師有無任何建議或其他意見？（可針對課堂融入 Quizizz方

式，傳統教學方式 或是你自己學習金融科技創新這門課的心得）。 

…我覺得這堂課整體而言還是很有趣的，Quizizz 提供的教學方式確實給予課

堂比較特別的色彩，不過當然也是有缺點，例如 Quizizz 上不能直接看題

庫……而且選項會被擋住無法看到，挺嚴重的，常常會因為漏看而做錯，或

是在 App 上根本看不了題，還是建議使用電腦比較方便，不會有相容性的問

題，當然還是希望能有題庫，畢竟沒買書沒教材。 

 

而在上課方面，因為其實課程是偏向知識型的，基本上就只是講課，確實雖

然老師很認真，但對於學生來說要能堅持聽下去不去分心，真的很難，至少

對我來說是這樣，還是比較喜歡能有現實互動的活動，無論是與同學還是老

師，透過 Quizizz來上課還是少了點互動感。 

…建議老師可以直接回歸到原本，善加利用學校的課輔系統，不論是小考還

是放題庫，課輔系統都是相對起來我們更熟悉的一個平台，同時老師也能計

算分數，老師就不用再那麼麻煩累了自己，也累了幫忙的同學們。直接使用

原本較熟悉的平台，可能會比盲目的測試各種 app來的方便且簡單多了。這堂

課以來，撇除前面說到的問題以外，金融科技方面的知識老師還是教了蠻多

的，謝謝老師這學期對我們金融科技創新這門課的教導。 

 

二、量化實施成效與影響 

本課使用 Quizizz進行創新式教學，相關的成效評估項目與預期目標包

含 1. 提升財金系大二學生在金融科技創新課程的學習動機；2 使用 Quizizz

進行創新式的學教學之學習成效評估；3. 提升財金系大二學生在金融科技

創新課程的學習滿意度。針對上處三個量化實施成效結果，其執行結果初

步討論詳述於後。 

 

1. 本計畫在學習動機量研究中，採用 Tuan, Chin 和 Shieh （2005）所編
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制發展的「學生科學動機量表」（Students’ Motivation Toward Science 

Leaning, SMTSL），內容共分為六大構面包括：「自我效能 」、「主動學

習策略」、「科學學習價值」、「非表現目標導向」、「成就目標」 與「學

習環境誘因」的五點量表。六個構面中以「科學學習價值」的後、前

測差最為明顯，代表多數同學整學期結束時，認同「金融科技創新」

這門課的學習價值，其次是「學習環境誘因」，顯示在課堂上融入

Quizizz的教學方式，的確對同學在學習上有一定的影響。 

2. 本課程前 9週執行課堂授課之傳統教學，後 9週進行結合 Quizizz的創

新教學，比較期中考與期末考成績，扣除掉兩位學生有參加期中考，

但不明原因沒有參加期末考，共計 53 位學生。執行創新教學的期末考

平均成績比期中考低了 8.88 分，但這並不代表結合 Quizizz 的創新教

學對學生的學習是沒有幫助的。初步探究可能原因，雖然期中、期末

考卷多來自課本後的習題，但期中考卷是隨機選題，而期末考卷的題

項，都是選用每次在課堂 Quizizz練習中，同學答題正確率最低的題目，

或者說是同學在每一單元學習過程中，最不熟悉或是觀念不清楚的內

容當成期末考試內容，以圖 4 為例，Q2 答題正確率只有 14％，Q3 答

題正確率只有 16％，就很有可能在期末考當成出題的題目。可見得兩

次考試的選題方向是不同的。經由期末考試結果可以看出，多數同學

回家後並沒有針對課堂不熟悉的內容再次進行自我複習鞏固，或對內

容更深入的思考，下一次這類型的題目出現，錯誤機率仍然很高，這

也呼應了該班「學習風格」中所調查的學習態度面向是屬於是弱行動

型，雖然此次的創新教學中課堂使用 Quizizz增加課堂互動與課後立即

練習，讓學生立即瞭解不熟悉的內容，但老師的教學設計中，並沒有

針對如何更進一步的使用 Quizizz結合回家作業，提升學生課後的自主

學習的「行動力」，在下一次的創新教學設計中，針對此環節可以更進

一步的進行規劃。有關其它學習成效呈現，仍需要更詳細的統記分析

後進行討論。 

3. 有關學習滿意度評估上，是採用本校教學意見調查表包含「敬業精神

師生關係」、「授課方法」、「教材內容教學內容」、「教學效果學習心得」

四大構面，分期中與期末兩次進行，量化資料顯示在四個構面中，「教

學效果學習心得」的分數為 21.8 最高，初步探究，以 Quizizz 當成是

教學工具，在大量照片與音樂融入課堂教學方式，學生給予的回饋仍

屬正面居多，但詳細分析仍需進行後續討論。 

陸、結論 

執行創新教學並非一蹴可及，本計畫期中考後以 Quizizz為教學工具，

在上課過程中增加圖像、影像、聲音、競賽與遊戲的元素，提供「視覺型」

與「感官型」學生創新的教學方式並與傳統講課式教學進行比較。質性研

究中可以發現，多數學生同意此次創新教學對學習上的幫助，但也有少部
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分的同學仍偏好傳統式的課堂授課方式。量化研究中學習動機以「科學學

習價值」構面的後、前測差距最為明顯，代表多數同學整學期結束時，認

同「金融科技創新」這門課的學習價值，其次是「學習環境誘因」構面後，

顯示在課堂上融入 Quizizz的教學方式，的確對同學在學習上有一定的影響；

學習成效評量上，創新教學的期末考平均成績比期中考低了 8.88 分，呼應

了該班「學習風格」中的學習態度面向是屬於是弱行動型，未來如何更進

一步的使用 Quizizz 結合回家作業，提升學生課後的自主學習的「行動力」，

可以針對此環節可以更進一步的進行規劃可再進行進一步的的分析，於未

來來研究中探究原因；學習滿意度的教學意見調查表四個構面中以「教學

效果學習心得」的分數最高，初步探究以 Quizizz為教學工具融入課堂的教

學方式，學生回饋偏向正面，但詳細分析仍需進行後續討論。 

 

柒、執行計畫活動照片 

圖 5 Quizizz單元測驗 圖 6 Quizizz單元測驗檢討 
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