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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵期末成果報告書（格式） 

壹、 計畫名稱 

教育測驗及評量 課程多媒體數位化計畫 

 

貳、 實施課程、授課教師姓名 

教育測驗及評量(4942)、陳信助 

 

參、 前言 

為增進學生學習成效，提昇學生資訊媒體素養，將資訊融入創意教學，同時能分享教學經驗與資

源，本課程於一百學年，參加了「中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵」計畫申請。期望透過

本次腦力激盪與實踐創意之機會，將數位科技與媒材、領域知識內涵，以及教學策略和方法等，做一

妥善適切的整合應用，提升教學多樣性，讓學習活動兼具廣度及深度，並逐步充實數位化教學資源。 

 

肆、 計畫特色及具體內容 

本計畫特色及具體內容如下： 

一、 訓練學生之數位科技基礎應用能力與提升其資訊素養。 

二、 可推行無紙教學，還有進一步轉成數位學習或遠距教學的潛力。 

三、 教材形式多樣化，可提升學生之閱讀興趣與意願。 

四、 教材易於各式行動載具下載與攜帶，方便學生於課前課後自主學習。 

五、 以多媒體整合之訊息強化師與生的教與學之效果與內容： 

1. 教材媒體設計以目錄結構與內容點選的設計模式，減低學生的認知負荷，在混成式學習

(blended learning)環境中，輔以教師的口語適時解說，更能提升學生對教材的訊息理

解，對較高層次理解(higher-order thinking)亦有助益。 

2. 在媒體融入教學過程中，教師可以指導學生運用媒體瀏覽與注視的策略，以少量接收不

同媒體相關訊息並相互對照的方式，提升學生之訊息理解能力。 

 

本計畫製作過程注重教材內容之正確性、教學之適用性及數位化效果，亦包含構圖、色彩及文字

處理、媒體表現技巧與創意，故規劃以下製作與執行流程(如附圖所示）： 
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一、 收集各單元教案教材之相關資源 

二、 開發各課程單元的教材講義內容 

三、 進行各單元數位多媒體化之後製 

四、 各單元介面之開發設計 

五、 課程導覽製作 

六、 綜合各單元之總介面設計 

七、 產出及安裝 

 

本計畫製作與執行流程圖 

伍、 實施成效及影響（量化及質化） 

本計畫整體執行順利，對整學期十八週的課程，從積極進行收集各單元教案教材之相關資源、開

發各課程單元的教材講義內容，到進行各單元數位多媒體化之後製，以及各單元介面之開發設計，已

經將產出之內容，安裝至教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook 。 

本計畫實施執行之適用對象，包含大學部課程的教師、助教與學生。實施質化及量化效益及影響

如下： 

一、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為教師或助教授課

時之輔助工具與教材。 

二、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為教師或助教進行

課輔之輔助工具與教材。 

三、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為學生複習或補課

之材料。 

四、 本計畫具「品質管考」衡量指標： 

1. 透過學校「教學資源中心」線上問卷調查學生之滿意度，反應數位式教材對教學與課程

內容品質改善的程度。 

2. 利用「課業輔導管理系統」統計學生課後複習或補課之使用次數，反應「課輔應用」與

「自主學習」的成效。 

本計畫實體產出成果：  

一、 電子書教材內容共14單元，含教學大綱與各章。 

二、 電子書光碟（離線套裝版）母片乙片，依需求可重製50~60片，線上版亦可提供全套壓縮下載。 
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三、 教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook    

四、 本計畫受益對象：教師：2人 ＋ 助教：1人 ＋ 學生：64人。  

 

陸、 結論 

本計畫利用全學期十八週，以約四個月的時間進行課程教材多媒體數位化計畫，開發課程專用電

子書(flash based e-book)，扣除考試週，每一至二週對教材講義、內容、素材進行開發與後製，並

產出乙單元，於學期結束後一個月，全數開發完成，結案時共產出14單元（含教學大綱與各章），並

已經安裝至教學網站。 

多數學生反應，「課程教材多媒體數位化」對其學習的過程，確具輔助效果，並可提高學習成效

與資訊素養，同時，線上教材的方便性、多元化及彈性，可提升學生之閱讀興趣與學習動機，再搭配

學校「課業輔導管理系統」，更能強化數位學習與自主學習效能。未來將持續下學期課程的開發。 

 

柒、 執行計畫活動照片 

 

利用「課業輔導管理系統」統計學生課後複習或補課之使用次數 

  
教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook 
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本計畫產出之電子書可搭配學校「課業輔導管理系統」 

 

捌、 附件 

本學期系統之教學意見調查尚未公告，待教學研究發展中心公告後，將可補上。 

備註： 

1. 本報告書大綱得視需要自行增列項目。 

2. 成果報告書須另以光碟儲存，並附加執行計畫活動照片電子檔。 
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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵期末成果報告書（格式） 

壹、 計畫名稱 

教育研究法 課程多媒體數位化計畫 

 

貳、 實施課程、授課教師姓名 

教育研究法(8184)、陳信助 

 

參、 前言 

為增進學生學習成效，提昇學生資訊媒體素養，將資訊融入創意教學，同時能分享教學經驗與資

源，本課程於一百學年，參加了「中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵」計畫申請。期望透過

本次腦力激盪與實踐創意之機會，將數位科技與媒材、領域知識內涵，以及教學策略和方法等，做一

妥善適切的整合應用，提升教學多樣性，讓學習活動兼具廣度及深度，並逐步充實數位化教學資源。 

 

肆、 計畫特色及具體內容 

本計畫特色及具體內容如下： 

一、 訓練學生之數位科技基礎應用能力與提升其資訊素養。 

二、 可推行無紙教學，還有進一步轉成數位學習或遠距教學的潛力。 

三、 教材形式多樣化，可提升學生之閱讀興趣與意願。 

四、 教材易於各式行動載具下載與攜帶，方便學生於課前課後自主學習。 

五、 以多媒體整合之訊息強化師與生的教與學之效果與內容： 

1. 教材媒體設計以目錄結構與內容點選的設計模式，減低學生的認知負荷，在混成式學習

(blended learning)環境中，輔以教師的口語適時解說，更能提升學生對教材的訊息理

解，對較高層次理解(higher-order thinking)亦有助益。 

2. 在媒體融入教學過程中，教師可以指導學生運用媒體瀏覽與注視的策略，以少量接收不

同媒體相關訊息並相互對照的方式，提升學生之訊息理解能力。 

 

本計畫製作過程注重教材內容之正確性、教學之適用性及數位化效果，亦包含構圖、色彩及文字

處理、媒體表現技巧與創意，故規劃以下製作與執行流程(如附圖所示）： 
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一、 收集各單元教案教材之相關資源 

二、 開發各課程單元的教材講義內容 

三、 進行各單元數位多媒體化之後製 

四、 各單元介面之開發設計 

五、 課程導覽製作 

六、 綜合各單元之總介面設計 

七、 產出及安裝 

 

本計畫製作與執行流程圖 

伍、 實施成效及影響（量化及質化） 

本計畫整體執行順利，對整學期十八週的課程，從積極進行收集各單元教案教材之相關資源、開

發各課程單元的教材講義內容，到進行各單元數位多媒體化之後製，以及各單元介面之開發設計，已

經將產出之內容，安裝至教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook 。 

本計畫實施執行之適用對象，包含大學部課程的教師、助教與學生。實施質化及量化效益及影響

如下： 

一、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為教師或助教授課

時之輔助工具與教材。 

二、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為教師或助教進行

課輔之輔助工具與教材。 

三、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為學生複習或補課

之材料。 

四、 本計畫具「品質管考」衡量指標： 

1. 透過學校「教學資源中心」線上問卷調查學生之滿意度，反應數位式教材對教學與課程

內容品質改善的程度。 

2. 利用「課業輔導管理系統」統計學生課後複習或補課之使用次數，反應「課輔應用」與

「自主學習」的成效。 

本計畫實體產出成果：  

一、 電子書教材內容上下兩學期共20單元（上11/下9），含教學大綱與各章。 

二、 電子書光碟（離線套裝版）母片乙片，依需求可重製50~60片，線上版亦可提供全套壓縮下載。 
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三、 教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook    

四、 本計畫受益對象：教師：2人 ＋ 助教：1人 ＋ 學生：64人。  

 

陸、 結論 

本計畫利用全學期十八週，以約四個月的時間進行課程教材多媒體數位化計畫，開發課程專用電

子書(flash based e-book)，扣除考試週，每一至二週對教材講義、內容、素材進行開發與後製，並

產出乙單元，於學期結束後一個月，全數開發完成，結案時共產出9單元（含教學大綱與各章），並

已經安裝至教學網站。 

多數學生反應，「課程教材多媒體數位化」對其學習的過程，確具輔助效果，並可提高學習成效

與資訊素養，同時，線上教材的方便性、多元化及彈性，可提升學生之閱讀興趣與學習動機，再搭配

學校「課業輔導管理系統」，更能強化數位學習與自主學習效能。未來將持續下學期課程的開發。 

 

柒、 執行計畫活動照片 

 

利用「課業輔導管理系統」統計學生課後複習或補課之使用次數 

  
教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook 
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本計畫產出之電子書可搭配學校「課業輔導管理系統」 

 

捌、 附件 

本學期系統之教學意見調查尚未公告，待教學研究發展中心公告後，將可補上。 

備註： 

1. 本報告書大綱得視需要自行增列項目。 

2. 成果報告書須另以光碟儲存，並附加執行計畫活動照片電子檔。 
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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵期末成果報告書（格式） 

壹、 計畫名稱 

教育統計學 課程多媒體數位化計畫 

 

貳、 實施課程、授課教師姓名 

教育統計學(C575)、陳信助 

 

參、 前言 

為增進學生學習成效，提昇學生資訊媒體素養，將資訊融入創意教學，同時能分享教學經驗與資

源，本課程於一百學年，參加了「中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵」計畫申請。期望透過

本次腦力激盪與實踐創意之機會，將數位科技與媒材、領域知識內涵，以及教學策略和方法等，做一

妥善適切的整合應用，提升教學多樣性，讓學習活動兼具廣度及深度，並逐步充實數位化教學資源。 

 

肆、 計畫特色及具體內容 

本計畫特色及具體內容如下： 

一、 訓練學生之數位科技基礎應用能力與提升其資訊素養。 

二、 可推行無紙教學，還有進一步轉成數位學習或遠距教學的潛力。 

三、 教材形式多樣化，可提升學生之閱讀興趣與意願。 

四、 教材易於各式行動載具下載與攜帶，方便學生於課前課後自主學習。 

五、 以多媒體整合之訊息強化師與生的教與學之效果與內容： 

1. 教材媒體設計以目錄結構與內容點選的設計模式，減低學生的認知負荷，在混成式學習

(blended learning)環境中，輔以教師的口語適時解說，更能提升學生對教材的訊息理

解，對較高層次理解(higher-order thinking)亦有助益。 

2. 在媒體融入教學過程中，教師可以指導學生運用媒體瀏覽與注視的策略，以少量接收不

同媒體相關訊息並相互對照的方式，提升學生之訊息理解能力。 

 

本計畫製作過程注重教材內容之正確性、教學之適用性及數位化效果，亦包含構圖、色彩及文字

處理、媒體表現技巧與創意，故規劃以下製作與執行流程(如附圖所示）： 



附件 3 
 

2 
 

一、 收集各單元教案教材之相關資源 

二、 開發各課程單元的教材講義內容 

三、 進行各單元數位多媒體化之後製 

四、 各單元介面之開發設計 

五、 課程導覽製作 

六、 綜合各單元之總介面設計 

七、 產出及安裝 

 

本計畫製作與執行流程圖 

伍、 實施成效及影響（量化及質化） 

本計畫整體執行順利，對整學期十八週的課程，從積極進行收集各單元教案教材之相關資源、開

發各課程單元的教材講義內容，到進行各單元數位多媒體化之後製，以及各單元介面之開發設計，已

經將產出之內容，安裝至教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook 。 

本計畫實施執行之適用對象，包含大學部課程的教師、助教與學生。實施質化及量化效益及影響

如下： 

一、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為教師或助教授課

時之輔助工具與教材。 

二、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為教師或助教進行

課輔之輔助工具與教材。 

三、 本計畫產出之電子書，可獨立運作或搭配學校「課業輔導管理系統」，做為學生複習或補課

之材料。 

四、 本計畫具「品質管考」衡量指標： 

1. 透過學校「教學資源中心」線上問卷調查學生之滿意度，反應數位式教材對教學與課程

內容品質改善的程度。 

2. 利用「課業輔導管理系統」統計學生課後複習或補課之使用次數，反應「課輔應用」與

「自主學習」的成效。 

本計畫實體產出成果：  

一、 電子書教材內容上下兩學期共20單元（上15/下15），含教學大綱與各章，並各含習題。 

二、 電子書光碟（離線套裝版）母片乙片，依需求可重製50~60片，線上版亦可提供全套壓縮下載。 



附件 3 
 

3 
 

三、 教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook    

四、 本計畫受益對象：教師：2人 ＋ 助教：1人 ＋ 學生：56人。  

 

陸、 結論 

本計畫利用全學期十八週，以約四個月的時間進行課程教材多媒體數位化計畫，開發課程專用電

子書(flash based e-book)，扣除考試週，每一至二週對教材講義、內容、素材進行開發與後製，並

產出乙單元，於學期結束後一個月，全數開發完成，結案時共產出15單元（含教學大綱與各章，並各

含習題），並已經安裝至教學網站。 

多數學生反應，「課程教材多媒體數位化」對其學習的過程，確具輔助效果，並可提高學習成效

與資訊素養，同時，線上教材的方便性、多元化及彈性，可提升學生之閱讀興趣與學習動機，再搭配

學校「課業輔導管理系統」，更能強化數位學習與自主學習效能。未來將持續下學期課程的開發。 

 

柒、 執行計畫活動照片 

 

利用「課業輔導管理系統」統計學生課後複習或補課之使用次數 

  
教學網站，網址為 http://faculty.pccu.edu.tw/~cxz4/ebook 
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本計畫產出之電子書可搭配學校「課業輔導管理系統」 

 

捌、 附件 

本學期系統之教學意見調查尚未公告，待教學研究發展中心公告後，將可補上。 

備註： 

1. 本報告書大綱得視需要自行增列項目。 

2. 成果報告書須另以光碟儲存，並附加執行計畫活動照片電子檔。 
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