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中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵期末成果報告書 

壹、 計畫名稱 

3D 動畫製作快易通 

貳、 實施課程 

執行時間：101 學年度第 2學期 

開課系級：大眾傳播學系 4年級 B班 

授課教師：大眾傳播學系專任講師 王台瑞 

課程名稱：E924 進階數位內容專案研究與設計（選修） 

參、 前言 

本課程以傳播領域之數位內容應用，以 3D 動畫製作軟體 iClone5

之簡易快速製作法則，實際產出完整故事之 3D 動畫作品,讓學習者在眾

多專業動畫軟體之間了解過去、現在、未來的密切關聯和互為整合發展

之方向。本課程教學操作亦將錄製成教學影片數位教材供未來使用。 

面對寬頻網路的數位時代，數位內容媒介快速整合匯流為精緻產

品。數位時代之影像媒介已充份授權個人透過多元途徑進行傳播敘事工

作，不再如大眾傳播年代的媒體，3D 製作需要大量的人力，致使傳播

權集中於少數團體與專業人員。近年電腦三維科技的發展，除加速 3D

動畫媒介經營管理觀念、知識與技能之改變外，更提供除了傳播領域外

各種領域之個人創新、創意與創業機會。 

肆、 計畫特色及具體內容 
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本課程利用台灣業界自行開發之 3D 動畫軟體 iClone5（甲尚科技），

進行軟體操作原理與動畫製作的教學，繼之以影像敘事與編劇的規劃理

論與實務，進行個人動畫創作內容的收集、編排與製作，於期末呈現

3D 動畫成果，並參加該公司每年度所舉辦之國際動畫競賽活動。 

課程以既有之影像敘事相關理論、知識與技術為基礎，整合多媒體

技術與其在影視傳播之有效運用，藉以教授學習者有效扮演新一代傳播

人之動畫製作能力(Animation Producer)，更成為「3D 動畫敘事整合者

(Story Teller of 3D Animation)」與「3D 動畫製作人(Producer of 3D 

Animation)」。課程目標特色如下: 

1.介紹 3D 動畫技術之發展 

2.探討 3D 動畫製作之基本概念 

3.掌握 3D 動畫製作「iClone5 軟體」 

4.規劃與落實具完整性 3D 動畫影片 

5.探討 3D 動畫製作之知識與技術 

6.探討 3D 動畫製作中編劇基礎與角色設計 
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伍、 實施成效及影響 

 本課程之學習者必須運用所學之影音製作專門知識與技能，發揮個

人創新與創意並實際運用於3D動畫製作之規劃。本課程強調互動教學與

實作方式，籍以激勵學習者主動性與創新性，務必以主動積極之態度參

與操作討論，針對動畫製作主題內容踴躍發表意見，除有助於自我學習

與內化、激發思考與營造學習樂趣，更創造同儕之間相互學習。課程運

作至期末成果如下： 

1. 二階段教學互動評量 (1.師生互動+學生互動;2.參與貢獻+學習態

度)。 

2. 期中教師限定環境人物之個人動畫製作呈現（階段性&熟悉度）。 

3. 期末學生組隊創作3~5分鐘之3D動畫影片。 

4. 鼓勵創作優良之學生參加國際動畫競賽，並於2013/6/30前報名參

加2013年iClone5國際動畫競賽活動。 

量化成效： 

1. 介紹3D動畫技術之發展，主流軟體與非主流軟體之間的差異與互

補。並能在3D動畫製作後，再運用其它課程所學之影音剪輯製作技

巧，將創作之影片後製完成。 
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2. 探討3D動畫製作之基本概念與製作流程，並能實際應用相關所需軟

體如：iClone 3D (動畫)、Premiere Pro (影片剪輯)、Audition (音

樂剪輯) 在動畫創作作品上。 

3. 掌握3D動畫製作「iClone5軟體」90%的操作技巧，並掌握其它所需

如影音製作相關軟體，完成2~5人之3~5分鐘3D動畫團隊創作。 

質化成效： 

1. 期中考動畫製作以個人方式呈現作品內容，教師以限定之場景與人

物讓學生於有限的時間內完成1分鐘動畫，其參與貢獻和學習態度

能從尚不成熟的作品中展現出個人的想像力價值。期末則是團隊

動畫創作，讓學生充分發揮所學和創意。 

2. 大學教育為了培育學習者獨立思考之邏輯思維能力，學生必須運用

已有之影音製作專門知識與思考能力，針對特定議題做出能運用

iClone 3D動畫來呈現的動畫，融合出己身之影像敘事系統思維法

則與知識體系，進而發展出獨有之個人價值判斷與邏輯思維特色。 

3. 本課程強調互動教學與實作方式，籍以激勵學習者主動性與創新

性，務必以主動積極之態度參與操作、討論、和學習。針對動畫

製作主題內容踴躍發表意見，除有助於自我學習與內化、激發思

考與營造學習樂趣，更創造同儕之間相互學習。 
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陸、 結論 

經本課程之運作與規劃，不難發現學生的創意是能夠被誘導與激發

的，只要能夠將課程進度落實並分階段的授與學習所需相關知識和軟體技

能，最終雖無法看到每一位學生都能表現優良，但確實能讓所有學生以較

高的興趣，親自動手製作屬於自己的3D動畫影片。因此提出如下建議： 

1. 建議新聞暨傳播學院和校方考慮採購本課程所教授使用之3D動

畫軟體 (iClone 3D)，並與該軟體廠商產學合作成立3D動畫認

證與授權訓練中心 (如附件)。 

2. 納入通識教育課程，使得除了傳播領域學生必需學習3D動畫之

外，其它如文、法、理、工、商、農等專業之學生亦能以3D動

畫的方式，來呈現該專業之數位教材或是相關宣傳影片之製作。  

3. 再結合本人前次之教學創新課程-雲端策展 (9x9.tv)，將能有

效加速影音媒體的重要影響力，本著沒有時間和地點的限制，

真正實質地達到不分階層的群眾之媒體近用權力。雲端策展能

使學生在學期間即能夠以己身興趣製播與運作至少一個網路電

視頻道，得以發揮其自我所激起的「大創意的火花」，宣傳每一

個附有創意理念的人，透過雲端策展平台有效的形成「社群的

群聚效益」，最後實現每一個人「我就是媒體！」的願景。 
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柒、 執行計畫活動照片 
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捌、 附件 
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